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OZET

Gorunur ve termal kanallarda gercek zamanli tespit-takip ile profesyonel Unity C#/XR gelistirmeyi birlestiren 5 yillik
Bilgisayarli Gorti Mhendisi: sentetik veri hatlarinin aradigi CV + oyun motoru kombinasyonu. Kendi kurdugum
~15.000 goruntuluk drone veri setinde YOLOv11m'i mAP50 0,904'e egittim; dogrulamayi yalniz gercek drone
gorintisinde tuttum ve modeli NVIDIA Jetson Orin NX tzerinde TensorRT ile dlgimledim. Atim UAV'de (RoboNation
SUAS 2026) 6 kisilik yazilim ekibini yonetiyorum; ayrica bir spor teknolojisi musterisi igin top ve oyuncu takibi prototipi
(YOLO, ByteTrack) gelistiriyorum. Mekatronik lisans, Yazilim Mihendisligi ylksek lisans (tez: Unity ile biyosibernetik
dongulu adaptif VR). Canli tarayici ici tespit demosu olan portfolyo: www.serdaranildemirbas.site

BECERILER

e Gorii/ML: OpenCV, PyTorch, YOLOv11 (Ultralytics), ByteTrack, Supervision, Roboflow, veri seti mihendisligi,
Albumentations, transfer 6grenme, mAP degerlendirmesi

e Simiilasyon ve 3B: Unity 3D (C#), XR/VR (Oculus), MATLAB 6-DOF simiilasyon, kamera kalibrasyonu ve lens
distorsiyon modelleme, Blender (temel)

e Dagitim/Gomiilii: NVIDIA Jetson lGzerinde gercek zamanl cikarim icin model dagitimi (model deployment, real-
time inference), TensorRT, ONNX Runtime, CUDA C, OpenMP, C++ multithreading, ROS 2, Qt, TCP/UDP/UART, Linux

¢ Diller: Python, C++, C# (Unity), MATLAB

e Araclar: Git, GitHub Actions, Docker, FFmpeg, Django, PostgreSQL, React/Next.js; YZ-native gelistirme: Claude Code
ve Codex CLI ile spec-temelli is akisi

iS DENEYiMIi

Kidemli Yazihm Miihendisi & XR/VR Egitmeni - Wupsoft Savunma & Havacilik
03/2024 — Devam - Ankara, Turkiye

e Savunma sanayii musterileri icin etkilesimli Unity 3B sahneler ve VR/AR karma gerceklik uygulamalari gelistiriyorum
(Unity C#, Oculus); aralarinda savunma sanayii fuarinda sergilenen bir tanitim uygulamasi da var.

e TUBITAK destekli bir arastirma projesi icin MATLAB'de 6 serbestlik dereceli (6-DOF) dis balistik modelliyor, biiyiik
yoriinge veri setlerini Unity ile etkilesimli XR gorsellestirmelerine dénustiriyorum.

e XR/VR gelistirme egitimi veriyorum: bugline kadar 35 mihendis egittim.
Yazillm Miihendisi - Digitest Savunma ve Havacilik A.S.
07/2022 — 03/2024 - Ankara, Turkiye

e Gorinlr ve termal video kanallarinda gercek zamanl tespit-takip gelistirdim: C++ tespit yolu ve Python takip yolu,
6 kisilik yazilim ekibinde.

e Canli goriinti Gzerinde tespitleri izlemekte kullanilan Qt/C++ operator arayliziinii ve canli sembol katmanini
(overlay) tasarladim.

e NVIDIA Jetson uzerinde gercek zamanli akisi stirdirmek icin hatti C++ multithreading, CUDA C ve OpenMP ile
paralellestirdim.

e TCP UDP ve UART Uzerinden veri aligverisi katmanini yazdim.

Yari Zamanh Aday Miihendis (6ncesinde Uzun Donem Stajyer) - Digitest Savunma ve Havacilik A.S.
07/2021 - 07/2022 - Ankara, Turkiye

e Hedef tespit ve takip hattini NVIDIA Jetson gelistirici kitleri Gzerinde kurdum; Universitenin isbirlikli egitim (co-op)
programi kapsaminda bitirme projesi olarak kabul edildi.

e islenen kamera gériintisiini Ethernet (UDP/TCP) (izerinden ikinci bir bilgisayara canl aktardim.

PROJELER

RoboNation SUAS 2026 - Atilim UAV - 2025 — Devam



e Tespit, haritalama, simulasyon ve MAVLink alanlarinda 6 kisilik yazilim ekibini yonetiyorum; tespit ve veri seti
hattinin sorumlusuyum.

e ~2.100 ham 4K kareden ~15.000 gorintilik sinif dengeli egitim seti kurdum: 1280x 1280 ortiismeli karolama, sinif
basina augmentasyon, Roboflow ile el anotasyonu; dogrulama yalniz gercek drone gériintilerinde tutuldu.

e YOLOv11m'i augmente-egit, gercekte-test (train-augmented, test-real) protokoliyle mAP50 0,904 / mAP50-95
0,691'e egittim; ucus konfiglirasyonunu se¢mek icin Jetson Orin NX iizerinde 6l¢imledim (karolu 1-3 FPS, 640 px'te
15-20 FPS).

Hali saha video analitigi - serbest is - devam

e Fransa merkezli bir spor teknolojisi musterisi icin ugtan uca prototip kurdum: tek genis acili kameradan YOLO +
ByteTrack ile top ve oyuncu takibi, kale bolgesi ROI olaylari ve FFmpeg ile otomatik 6zet gorintiler (Python,
OpenCV, Ultralytics).

e Dedektori bagimsiz test setinde mAP50 0,80 olarak 6l¢tim (oyuncu 0,99, top 0,39); top tespitinin ana zorluk
oldugunu sayisallastirdim.

e CPU'da ~1-5 FPS calisiyor; kalibre edilmis diizenek kurulana dek cikti bilincli olarak sut adayi diye etiketleniyor;
gercek zamanli hedef Jetson + TensorRT.
Biyosibernetik dongiiyle adaptif VR - YL tezi - devam

e Kullanici stresini 6lclip VR sahnesini gercek zamanli uyarlayan bir Unity C# sanal gerceklik uygulamasi
gelistiriyorum; kullanici ile ortam arasinda biyosibernetik dongi kuruluyor.

Doner kanat drone VR simiilasyonu - serbest is - 2023
e Hollanda merkezli misteri icin fuar amach VR simulasyonu; 2 kisilik ekip, Unity ile.

Goriintii isleme ile XOX oynayan endiistriyel robot - 2021 — 2022

e kinci lisans bitirme projesi; 4 kisilik ekip, Python'da OpenCV ile tahta tespiti ve Minimax ¢oziicii, FANUC endiistriyel
robot lzerinde.

EGITIM

Yazilm Miihendisligi Yiiksek Lisans (Tezli) - Atiim Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisi
2023 - Devam - %100 ingilizce, %75 burslu. Tez: sanal gerceklikte biyosibernetik déngui ile kullanici stres dlciimi ve adaptif
uygulama; Unity ile gelistiriliyor.

Mekatronik Miihendisligi Lisans - Atilim Universitesi, Miihendislik Fakdiltesi
2017 - 2022 - %100 ingilizce, %75 burslu. GNO 3,33/4,00, onur égrencisi olarak mezun oldum; bir yil ingilizce hazirlik dahil.

DIiLLER VE UYELIiKLER

Tirkce - Ana dil | ingilizce - C1 (CEFR: dinleme C1, okuma C1, yazma C1, konusmali etkilesim B2, konusma tiretimi B2)

Yénetim Kurulu Uyesi, Mekatronik Mihendisleri Dernegi Ankara Subesi (2019-2023) - Yonetim Kurulu Baskani, Atilim
Universitesi Robot Toplulugu (2019-2021)



